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                   trois soleils           23 
                    en 
                   theologie 

 

         Simulacres mecaniques, − suent, remuent 
 
           L’eau de mer preferée à l’eau douce pr les usages religieux 
 
         à Melkarth. on sacrifie des chiens 
 

         les Betyles = Abadirs α leurs prêtres = Encaddires 
 

          sacrifices de boucs − on donnait un bouc comme prix de la 
 
          prostitution. 
 
           Sacrifice : circoncision, prostitution, chevelure. 
                    Melkarth 

         Fêtes de la resurrection d’hercule. (fevrier mars) un aigle 
     les mettre                  s’envole 

             sacrifices de cailles 
     à propos des 
           autocombustion 
     temples 
           Fuite de la lune (tanit) 
 

           Fiançailles de l’eau douce α de l’eau de mer − versé dans 
 

une crevasse qui figurait une vulve. 
les devots 

     tanit = (Pasiphaë). on va coucher dans son temple, pr recevoir en 
 
          rêve la reponse à tout ce qu’on desire savoir 
 

         demente − les males sont furieux Hercule − Bacchus, Atys. 
 

            Accouplement de la vache α du taureau, − mecanique 
 
           La terre fecondée par le soleil engendre le Minotaure 
                    constructeur entremetteur 

          = Moloch. (Carth est dedale qui imite ces mythes 
 

          ou plutot le Genie Phenicien − ?) 
idée de vie α de mort    multiple 

      et un culte en rapport, c’est à dire à la fois funèbre et 
        où dominait la Vie α la Mort 

      orgiaque se pratiquait dans leurs leurs temples nombreux 

aussi differens     Leurs temples ψ n’etaient pas tous dans l’Acropole − ils occupaient 

que leurs noms     ils occupaient presque tous l’espace entre Byrsa α 
α leurs formes     s’etendant comme des villes dans la ville triples 

      Megara. − Caractère commun : contenant des doubles enceintes, − des 
          massifs de fleurs eclatantes, des bois sombres 

      cours − des jardins. des fontaines, des logemens pr les prêtres 
                 où les serviteurs des retraites successives 

      − − − −              du culte 
                fait en pierres brutes 

          celui de Moloch − l’Ancien des Jours. au bord de la 
        un peu avant le phare 
        sous 

      mer. − murailles de cinquante coudées de large. − exterieur = 
       rond − noir 

      Medracem. cercles de colonnes. Arche. choses mysterieuses 
quartier du Vieillard   boucheries 

      les prêtres. vaisseaux de sang. dans la mer flotte dessus, sur l’ecume 
                     α rebondit 

         le temple d’Eschmoun de tanit entre Moloch et 
        on trouvait d’abord 

      Byrsa. − bocage − barrière, terebinthe, petites loges, femmes 
 

      peintes. vases de filigrane α boucs − fripiers pr les habits. 
                plaques de 

        degrés de l’escalier en cuivre et en d’or alterné 
                de 

    colonnes − palmier − lunes sur 
                    palmier. pins − musc 



 le toit 
                         essaim de colombes 
                         comme un nuage blanc 

flottant 

 
 

 


